Положение (Проект)

о проведении турниров по историческому фехтованию 

VII Всероссийского фестиваля «Молодецкая удаль – Урал - 2010»

1. Цели и задачи турниров.

- возрождение и укрепление традиционных для России методов физического и нравственного воспитания молодежи;

- формирование у молодежи и подрастающего поколения патриотических, морально-нравственных ценностей, активной жизненной и гражданской позиции;

- помощь молодым людям найти конструктивные и позитивные способы самовыражения и самоутверждения;

- сохранить преемственность поколений и связь с культурным наследием народов России;

- популяризация исторического фехтования, как самобытного и многообразного вида спорта.

2. Условия проведения турниров.

Турниры по историческому фехтованию проводится в следующих номинациях:

1. «Одноручный меч».

2. «Щит и меч».

3. «Леди» (Щит и меч среди женщин)

4. «Двуручный меч».

5. «Два меча».

6. «Юниоры» (возраст участников от 16 до 18 лет).

3. Участие в турнирах.

3.1. Допуск по возрасту.

К участию в турнире в номинациях «Одноручный меч», «Щит и меч», «Двуручный меч», «Два меча» допускаются бойцы не моложе 18 лет.

К участию в турнире в номинациях «Юниоры (от 16 до 18 лет)», допускаются бойцы достигшие на первый день турнира 16 лет, но не достигшие на последний день 18 лет.

К участию в турнире в номинациях «Леди (щит и меч среди женщин)» допускаются женщины достигшие 16 лет и старше.

3.2. Допуск по снаряжению.

К участию в турнире допускаются только бойцы имеющие полный комплект вооружения и защитного снаряжения принятый технической и исторической комиссией.

3.3. Допуск по здоровью.

К участию в турнире допускаются бойцы признанные здоровыми врачом турнира.

3.4. Допуск по заявке.

К участию в турнире допускаются только бойцы, чья полная заявка подана не позднее чем за 1 час до начала турнира, и подтверждена необходимыми документами – паспортом и страховым медицинским полисом.

4. Место и сроки проведения турниров.

20 февраля г.Екатеринбург, Уральский университет путей сообщения, Спорткомплекс. Ул. Колмогорова, 66
Все бои кроме боев за 3-ее и 1-ое место в номинациях «Одноручный меч», «Щит и меч», «Леди» (Щит и меч среди женщин), «Двуручный меч», «Два меча» и «Юниоры» (возраст участников от 16 до 18 лет).

21 февраля г. Екатеринбург, ЦК «УРАЛ», ул. Студенческая, 3
Бои за 3-ее и 1-ое место в номинациях «Одноручный меч», «Щит и меч», «Леди» (Щит и меч среди женщин), «Двуручный меч», «Два меча». Бои 5 на 5.
В номинации «Юниоры» (возраст участников от 16 до 18 лет) бой за 3-е место проходит в первый день.

5. Руководство проведением турниров.

Общее руководство по проведению чемпионата осуществляется Уральским отделением Федерации Исторического Фехтования России, Федерацией пластичных единоборств и фехтования Свердловской области и Академией средневекового фехтовании и культуры. 

Оргкомитет турнира:

Председатель:  

Давыдова Мария, г.Екатеринбург 
Члены оргкомитета:

Лукьянов Олег, г.Тула

Трубников Антон, г.Екатеринбург  - председатель Уральского отделения Федерации Исторического Фехтования России

6. Судейская коллегия турнира.

6.1 - Главный судья турнира, Лукьянов Олег, г.Тула;

- судьи-протоколисты; 

- начальник технической и исторической комиссии турнира;

- врач турнира;

- судейские бригады на ристалище.

6.2 Для непосредственного судейства на ристалище главным судьей назначаются судейские бригады в составе пяти человек, в составе: главный маршал, четыре боковых маршала.

6.3 Врач турнира проводит стартовый медосмотр заявленных участников и имеет право допускать или не допускать участников в зависимости от их физического состояния.

6.4 Начальник технической и исторической комиссии организует на каждом этапе соревнования технический осмотр доспехов, снаряжения и вооружения заявленных бойцов.

7. Технические требования.

7.1 Оружие.

в номинациях «Одноручный меч», «Щит и меч» (среди мужчин), «Два меча»: 

- длина клинка 60-90 см, 

- вес меча(сабли) 1.4 до 2.0 кг.

В номинациях «Леди» (щит и меч среди женщин), «Юниоры» (возраст участников от 16 до 18 лет)» – вес меча(сабли) от 1.2 до 2.0 кг.

В номинации «Двуручный меч»

- длина клинка 90 -125 см, 

- вес меча 1.8 до 3.0 кг.

Во всех номинациях:

Радиус закругления боевого конца клинка не менее - 1.5 см,

Ширина закругленной рубящей кромки клинка – не менее 2мм.

Меч (сабля) не должен иметь зазубрин, способных нанести повреждения экипировке соперника.

Обязательно отсутствие ржавчины.

7.2 Щит.

Щит может иметь любой хват и быть произвольной формы, имея при этом исторические аналоги.

Диаметр круглого щита не должен превышать 70 см; 

миндалевидные и треугольные щиты не должны превышать по высоте 75 см и по ширине 65 см. 

Щиты с острыми углами, способными травмировать участников к турниру не допускаются.

7.3 Защитное снаряжение.

К обязательному защитному снаряжению относятся: бандаж на пах, наколенники, налокотники и поножи, защитные элементы для шеи и горла. Эти элементы снаряжения могут иметь вид, как исторического аналога, так и современной модификации.

Вся поражаемая зона должна быть закрыта видимым доспехом или скрытой под одеждой пластиковой защитой. Наручи, закрывающие как внешнюю, так и внутреннюю стороны предплечья в целом; корпусной доспех (байдана, бахтерец, бригандина, кираса, калантарь, кольчуга, куяк, ламеллярный доспех, тегиляй, чешуя, юшман и др. типы, имеющие исторические аналоги).

Шлем должен закрывать лицо, затылок, нижнюю челюсть сбоку, уши, шею, иметь толстый подшлемник. Толщиной рабочей части шлема от 1,5 мм стали (горшковидный, барбют, бацинет, салад, колпак, шишак и др. шлемы, имеющие исторические аналоги), закрывающие лицо жестким лицевым закрытием или бармицей с подстежкой толщиной не менее 10 мм и имеющей амортизирующий подшлемник той же толщины.

При отсутствии описанного доспеха или не прохождения его по «Акту допуска защитного снаряжения» боец к турниру не допускается.

Протекторы современной модификации или не имеющие исторических аналогов должны быть скрыты под одеждой.

8. Дополнительное снаряжение участников.

К стандартной спортивной защите относятся: поддоспешник (войлочный или стеганный), обеспечивающий защиту боков, живота и ключиц. 

Защита колена и коленного сустава с внутренней и наружной стороны историческим либо спортивным щитком. 

Использование дополнительной спортивной защиты разрешается только под одеждой.

При отсутствии описанного дополнительного спортивного снаряжения или не прохождения его по «Акту допуска защитного снаряжения» боец к участию в турнире не допускается.

9. Общий вид и костюм бойца.

Внешний вид спортсмена должен соответствовать исторической эпохе в костюме, обуви, доспехе, щите и оружие. На металлических частях снаряжения должна отсутствовать ржавчина, одежда и снаряжение из ткани не должны иметь повреждений и пятен грязи.

Бойцы, не имеющие такового внешнего вида, к участию в турнире не допускаются. 

10. Технический контроль.

Участники турнира в персональном порядке обязаны предъявить на технический осмотр все свое снаряжение. Технический осмотр проводится только в присутствии спортсмена. По результатам осмотра составляется акт допуска снаряжения к турниру. При несоответствии снаряжения требованиям Положения о проведения турнира, данное снаряжение запрещается к применению.

Акты допуска снаряжения передаются в судейскую коллегию и являются вместе со стартовым протоколом основными рабочими документами турнира.

11.Правила проведения турнира.

Система проведения турнира по номинациям двухкруговая. 

Первый круг – бои в группах (Для номинаций "Два меча" и "Двуручный меч", по решению организаторов первый круг - бои в группе, может быть отменен, с целью уложиться выделенное на проведение турниров время). 

Второй круг – система прямого выбывания. 

Во второй круг выходит боец, выигравший наибольшее количество боев в группе, в случае равенства побед преимущество получает боец имеющих больше побед в личных встречах претендентов, в случае равенства и по этому показателю далее проходит имеющий лучшую разницу очков во всех боях, в случае равенства и по этому показателю далее проходит  имеющих наибольшее количество набранных очков. При равенстве всех четырех показателей бойца вышедшего во второй круг определяет жребий.

12. Стартовый протокол.

Стартовый протокол является основным протоколом допуска бойца к турниру. Он составляется судьей-протоколистом на основании поданных заявок с указанием ФИО бойцов, турнирным псевдонимом, номинаций и командной принадлежности.

13. Ристалище.

Ристалище должно вписываться в прямоугольник со стороной от 6 до 8 метров, но не менее 5 на 5 метров.

14. Подача протеста.

Протесты на судейство заявляются секундантами или руководителями клубов участников турнира непосредственно главному судье. Протест не может повлиять на результаты опротестованного боя, но может привести к замене в судейской бригаде на ристалище.

15. Правила боя.

15.1 Номинация «Щит и меч»

Бой ведется 1.5 минуты чистого времени от подачи главным маршалом команды «бой!». Хронометраж боя производится главным маршалом по секундомеру. При равном счете бой продолжается до первого результативного удара.

Зоны поражения и их оценка: голова, кроме затылка, и корпус – 2 очка; рука – 1 очко; бедро, выше коленного сустава – 1 очко; попадание в подщитовую перчатку незасчитывается. Паховая зона не является поражаемой.

15.2 Номинация «Одноручный меч»

Бой ведется до 12 очков, время боя ограничено 2 минутами чистого времени от подачи главным маршалом команды «бой!». Хронометраж боя производится главным маршалом по секундомеру. В случае если никто из бойцов не успевает за две минуты набрать двенадцать очков, решение о присуждении победы принимается по текущему счету. При равном счете бой продолжается до первого результативного удара. 

Зоны поражения и их оценка: попадание в любую зону (голова, кроме затылка, корпус, обе руки от запястья до плечевого сустава, кроме кисти в которой находится оружие, обе ноги от тазобедренного сустава до колена, за исключением коленного сустава) приносит 1 очко. Паховая зона не является поражаемой.

15.3 Номинация «Двуручный меч»

Победителем боя становится выигравший два схода. Сход продолжается до нанесения любым из соперников  3 (трех) результативных ударов в поражаемую зону. Победителем в сходе объявляется набравший наибольшее количество очков, в случае равенства очков победителем объявляется боец, нанесший 3 удара. В случае равенства и по этому показателю сход продолжается до первого результативного удара.

Зоны поражения и их оценка: голова, кроме затылка, и корпус – 2 очка; рука – 1 очко; бедро, выше коленного сустава – 1 очко. Паховая зона не является поражаемой.

15.4 Номинация «Леди» (щит и меч среди женщин)

Бой ведется 1,5 минуты чистого времени от подачи главным маршалом команды «бой!». Хронометраж боя производится главным маршалом по секундомеру. При равном счете бой продолжается до первого результативного удара.

Зоны поражения и их оценка: голова, кроме затылка, и корпус – 2 очка; рука – 1 очко; бедро, выше коленного сустава – 1 очко; попадание в подщитовую перчатку незасчитывается. Паховая зона не является поражаемой.

15. Номинация «Два меча»

Бой ведется 1,5 минуты чистого времени от подачи главным маршалом команды «бой!». Хронометраж боя производится главным маршалом по секундомеру. При равном счете бой продолжается до первого результативного удара.

Зоны поражения и их оценка: голова, кроме затылка, корпус, рука, бедро, выше коленного сустава – 1 очко. Паховая зона не является поражаемой.

15.6 Номинация «Юниоры (возраст участников от 16 до 18 лет)».

Бой состоит из двух частей со сменой снаряжения.

Первая часть на одноручных мечах (саблях) бой ведется 1 минуту чистого времени от подачи главным маршалом команды «бой!». Хронометраж боя производится главным маршалом по секундомеру. Зоны поражения и их оценка: попадание в любую зону (голова, кроме затылка, корпус, обе руки от запястья до плечевого сустава, кроме кисти в которой находится оружие, обе ноги от тазобедренного сустава до колена, за исключением коленного сустава) приносит 1 очко. Паховая зона не является поражаемой.

Вторая часть со щитом и мечом (саблей) бой ведется 1 минуту чистого времени от подачи главным маршалом команды «бой!». Хронометраж боя производится главным маршалом по секундомеру. Зоны поражения и их оценка: голова, кроме затылка, и корпус – 2 очка; рука – 1 очко; бедро, выше коленного сустава – 1 очко; попадание в подщитовую перчатку незасчитывается. Паховая зона не является поражаемой.

Победителем боя объявляется участник набравший, в сумме за две части, наибольшее количество очков. При равном счете бой продолжается со щитом и мечом (саблей) до первого результативного удара.

15.6 Поражающее действие.

Поражающим действием считается четкий скоростной рубящий удар первой третью меча, при этом разгон меча выполнен не только кистью, а режущая кромка клинка касается поражаемой зоной противника, не коснувшись щита или меча. 

16. Положение перед боем.

16.1 Бойцы выходят на ристалище в сопровождении секунданта, снаряженными к бою. Гофмаршал поочередно проверяет оружие и защитное снаряжение спортсменов.

16.2 Участники боя встают друг против друга в диагональных углах ристалища.

16.3 После занятия спортсменами своих мест, гофмаршал обращается к спортсменам поочередно с вопросом «Боец меня слышит?». Спортсмены должны ответить словом или жестом. После этого гофмаршал командует «Внимание. Бой!».

17. Начало и остановка боя.

17.1 После команды «бой!» участники должны начать боевые действия. 

17.2 Бой останавливает командой «Стоп», которую может подать только гофмаршал. 

После команды «Стоп» участники не имеют права продолжать какие-либо боевые 

действия или покидать ристалище. Действительными считаются только удары, 

нанесенные до команды «Стоп». 

17.3 Остановка боя производится гофмаршалом в случаях: 

- истечения установленного времени боя;

- набора одним из бойцов необходимых для победы очков;

- травмоопасной ситуации 

- вхождения бойцов в клинч более 10 секунд, 

- падения бойца; 

- потери оружия;

- выхода одного из бойцов за пределы ристалища двумя ногами (стопами);

- поломки оружия или повреждения снаряжения одного или обоих бойцов;

- нанесения запрещенного удара;

- получения травмы одним или обоими бойцами. 

- повреждения ристалища или ограждения ристалища;

- появления на ристалище посторонних лиц или предметов;

- сигнала одного из секундантов;

- пассивного ведения боя одним или обоими бойцами.

18. Запрещенные действия и меры наказания за них.

18.1 Наиболее опасные запрещенные действия:

- преднамеренный колющий удар;

- преднамеренный удар в пах;

- преднамеренный удар упавшего противника.

Наказываются предупреждением. По решению гофмаршала или главного судьи нанесшему такой удар, приведший к травме соперника, может быть засчитано поражение в бою и применена дисквалификация на весь турнир.

18.2 Более чем двухминутное опоздание бойца с момента вызова бойца на ристалище наказывается техническим поражением в данном бою. 

18.3 Предупреждение выносится за: 

- удар в непоражаемую зону;

- удар ребром щита;

- удар противника после команды «Стоп»;

- удар рукой, ногой или головой;

- подножку;

- целенаправленное выталкивание противника за пределы ристалища щитом, рукой или корпусом; 

– прессинговый контакт, длящийся более 1 сек;

- удар перекрестьем или навершием оружия;

- удар по затылку;

- захват рукой оружия соперника;

- преднамеренная подстановка под удар непоражаемой зоны;

- захват рукой щита;

- оскорбление противника, зрителей, судей нецензурными и/или бранными словами;

- удар соперника, потерявшего оружие, находящегося в беспомощном положении (лежащего или операющегося на три конечности).

18.4 Три любых или два однотипных предупреждения в ходе одного боя по решению гофмаршала или главного судьи приравниваются к поражению. 

18.5 Обязательной дисквалификации подлежат лица, находящиеся в алкогольном или наркотическом опьянении. Это решение принимают гофмаршал или Главный судья, или Врач турнира.

19. Разрешенные приемы.

- любые рубящие удары оружием в поражаемую зону;

- толчок в одно касание плоскостью щита или корпусом в противника (не дольше одной секунды);

- зацепы щитом щита противника;

- наложение щита на щит противника;

- обезоруживание противника фехтовальными приемами (без применения приемов рукопашного боя);

- удар противника плоскостью щита

- в номинациях «Одноручный мечи» и «Юниоры» (при боях без щитов) разрешен увод вооруженной руки соперника без захвата продолжительностью не более 1 секунды.

20. Потеря оружия.

В случае потери бойцом оружия по неосторожности, либо в результате активных действий противника, либо из-за неисправности снаряжения и оружия, бой останавливается, спортсмену объявляется предупреждение и дается возможность поднять либо заменить оружие.

21. Падение бойца.

Падением считается беззащитное – беспомощное положение бойца, когда земли 

касается корпус бойца, либо три конечности. Бойцу выносится предупреждение.

22. Травмы участников и болезненное состояние

В случае получения травмы или проявлениях болезненного состояния решение о возможности продолжении боя и дальнейшем участии бойца в турнире принимает только врач турнира. При невозможности спортсменом по решению врача продолжать поединок, спортсмену присуждается техническое поражение, не зависимо от счета, при котором был остановлен данный бой.

23. Секундант.

23.1 Каждый боец имеет право на одного секунданта. В случае отсутствия секунданта 

у бойца, секундант выделяется организаторами турнира. 

23.2 Секундант выводит бойца на ристалище, помогает надеть шлем, поправить экипировку, после чего удаляется с ристалища. Во время боя у ристалища может находиться по одному секунданту от каждого бойца. Если реплики секунданта мешают работе судей, ему выносится предупреждение. После второго предупреждения секундант может быть удален, а бойцу выносится предупреждение. Секунданты соперников могут общаться за границей ристалища, при условии, что это не мешает работе судей. За грубость судьям секунданту выносится предупреждение, за повторное нарушение секунданта боец дисквалифицируется на один бой, а секундант на весь турнир.

Секундант может просигнализировать судьям об остановке боя в экстренной (травмоопасной) для секундируемого им бойца ситуации. В случае необоснованности остановки, по мнению гофмаршала на ристалище, это приравнивается к техническому поражению бойца в данной схватке.

24. Награждение победителей.

Дипломами и призами награждаются бойцы занявшие:

1, 2 и 3 место в каждой номинации.
