Положения о проведении турнира по историческому фехтованию в категории «Меч - баклер» 
  

1. Условия проведения турнира.  
      Турнир проводится по этапной системе с целью выявления Лучшего Воина турнира.
Весовое деление отсутствует. 

  

2. Участие в турнире. 
      К участию в турнире допускаются воины, имеющие доспех и вооружение, соответствующее нижеприведенным требованиям. Заявки на участие в турнире подаются в установленном порядке в оргкомитет фестиваля. 

  

3. Судейская коллегия турнира. 
3.1   Судейская коллегия состоит из: 

- Главного судьи турнира; 

- судьи протоколиста, хронометриста и информатора; 

- начальника технической комиссии турнира; 

- врача турнира; 

- представителя исторической комиссии. 

      Для непосредственного судейства на ристалище главным судьей турнира назначается судейская бригада в составе пяти человек – авторитетных и опытных представителей клубов – участников турнира: 


- главный маршал; 


- четыре боковых маршала. 

Бой проходит по раундовой системе. Он (бой) состоит из нескольких раундов, каждый из которых длится максимум 1 минуту. Каждый раунд продолжается до тех пор, пока один из воинов не нанесет по противнику три результативных удара. Если один (или более) боковых судей посчитал, что воин нанес 3 удара, он сигнализирует главному маршалу (поднимает руку вверх), после чего главный маршал останавливает раунд и судейская бригада производит подсчет очков. Победителем раунда считается тот боец, который первым проведет три результативных удара. Победителем боя считается боец, который первым наберет 9 очков (одержит победу в трех раундах). 
     Если при подсчете очков возникает спорная ситуация, то по решению главного маршала может быть добавлен дополнительный раунд. 

      Протесты по работе судейской бригады во время проведения турнира не принимаются. 

      Главный судья турнира принимает решения в крайних ситуациях, а так же в вопросах, касающихся правил проведения турнира.  

      3.2 Врач турнира проводит стартовый медосмотр заявленных участников и имеет право в безукоснительном порядке допускать –не допускать участников в зависимости от их физического состояния.

      3.3 Техническая комиссия. 

      Техническая комиссия состоит из начальника технической комиссии и главного судьи турнира. 

      3.4 Технические требования и контроль. 

      Участники турнира в персональном порядке обязаны предъявить на технический осмотр все свое снаряжение. Технический осмотр проводится непосредственно перед началом турнира, а так же перед началом каждого боя. По результатам осмотра техническая комиссия выдает устное заключение о допуске –не допуске Воина.  

  




Требования к снаряжению. 
  
      А) Меч , сабля 


Длина (от перекрестия до острия) – от 600 мм до 900 мм. 


Вес – от 1400 гр. до 1600 гр.
Радиус закругления боевого острия – не менее 8 мм. Рубящая кромка лезвия – не менее 2 мм с закругленными гранями.

      Б) Баклер
      Баклер может иметь любой хват и иметь форму окружности диаметром не более 45 см. Баклер должен быть изготовлен из дерева (фанеры), толщиной не менее 8 мм. Края могут быть усилены металлом или толстой кожей (полностью исключается применение синтетических и других современных материалов). Использование металлических (стальных) щитов разрешено. 


  
Использование красок кислотных современных оттенков, а так же рисунков на баклерах, не относящихся к истории,  запрещено. 

      В) Защита кисти. 
      Во всех категориях разрешены удары в кисть (1 очко)!!! В связи с этим разрешена любая конструкция перчаток, рукавиц и коробок. 

Требования – надежная защита, внешняя (видимая) часть изготовлена из металла, кожи, войлока или любого другого историчного материала. Но в целом внешний вид должен быть хотя бы приближен к историческим аналогам. Обязательно наличие надежной подщитовой перчатки, усиленной кожей или железом. 

      Г) Защита шеи 

      Защита шеи обязательна!!! Воин со слабой защитой шеи или вообще без нее к турниру не допускается!!! Защита шеи включает в себя амортизирующую подкладку (войлок, стеганный воротник), снаружи – бармица. Разрешена скрытая защита под бармицей.

       Д) Защита коленей, локтей, паха. 

      Разрешено использование пластиковых щитков (естественно под верхней одеждой). Защита паха – обязательна!!! 

      Е) Шлем. 
      Разрешаются шлема только из металла. Обязательно наличие хорошо амортизирующей подвески или подкладки, защиты лица, затылка, шеи. Под кольчужной бармицей обязательно наличие амортизирующей основы. Запрещены шлема с открытым лицом. Толщина основного металла шлема не менее 1,5 мм. 

Обязателен подбородочное крепление шлема к голове.

      Ж) Защита рук, корпуса, ног 
      В соответствии периодами истории. В любом случае обязательна надежность и амортизирующая основа. 

           

      Остальные технические требования к снаряжению полностью соответствуют техническим требованиям ОИФ ФФ России. 

  

      3.5  Историческая комиссия. 
      Состоит из квалифицированных представителей клубов – участников турнира. 

     Историческая комиссия осуществляет визуальный осмотр Воинов непосредственно перед турниром и выдает заключение о допуске –не допуске Воина к участию в турнире. 

      Историческая комиссия в своей работе будет руководствоваться положением о регламентированных комплексах вооружения на указанные исторические периоды.            

    
      Требования к доспехам. 
      Комплексы доспехов должны соответствовать заявленному периоду и региону в целом.          

  

      4. Ристалище. 
      Ристалище должно вписываться в квадрат со стороной от 6 до 8 метров и может быть по форме круглым или квадратным и ограничивается барьером, расположенным на высоте 1 метр над уровнем ристалища. 

  

      5. Правила боя. 
       Оружие.
Воин сражается мечом (саблей) и защищается баклером.

      Зоны поражения: 

- поражаемыми зонами являются голова (кроме затылка), корпус, руки (кисть, плечо, предплечье), ноги (бедро, голень, калено);
- попадание в любую поражаемую зону приносит одно очко;
-падение противника – остановка боя и 1 очко противнику;
- потеря противником оружия – остановка боя и 1 очко противнику;

- при поломке оружия очков не присуждается, происходит остановка боя на 30 сек с последующей заменой оружия;
- выбивание противника за границу ристалища (обеими ногами дольше 2 сек) – остановка боя и 1 очко выбившему.

 

      Разрешенные приемы. 
1. Любые рубящие удары по всем направлениям, исключающие попадание в непоражаемые зоны (пах, затылок, стопы); 

2. Зацепы, наложения, парирование (блокировка) баклером и оружием баклера и оружия противника; 

3. Толчок плоскостью баклера, плечом или корпусом в одно касание (не дольше 1 сек.); 

4. Удар плоскостью щита, исключая голову (очков не приносит); 

5. Удары ребром щита в щит противника, в руки, и оружие противника (очков не приносит).  За удар ребром щита в голову или шею – предупреждение. 

     Запрещенные приемы и наказания за них. 
1. Дисквалификация на весь турнир 
- преднамеренный удар ногой, щитом в коленный сустав или пах 

- колющий удар в голову или шею 

- любой бросок из любой борьбы.

 

2. Поражение 
- травмирование противника запрещенным действием или приемом 

- преднамеренный колющий удар 

- преднамеренный удар в пах 

- удар упавшего противника 

3. Предупреждение 

- Зажимы подмышкой, локтевым сгибом и щитом оружия и щита противника; 

- захват и (или) отвод щита противника рукой; 

- удар в непоражаемую зону; 

- преднамеренный удар соперника после команды «Стоп» (позже двух секунд) 

- удар ногой 

- борьба, прессинговый контакт, длящийся более 1 сек. 

- преднамеренный удар перекрестием 

- преднамеренный удар рукой в тело противника 

- преднамеренный удар по затылку 

- захват кистью оружия 

- оскорбление противника или судей нецензурными и бранными словами 

- преднамеренный удар соперника, потерявшего оружие  

   

Остановка боя 

1. Может производиться только главным маршалом на площадке в случаях:

- истечения установленного времени боя

- падение Воина, потеря оружия 
- выход одного из Воинов за пределы ристалища двумя ногами более 2 сек.

- поломка оружия или снаряжения

- в случае продолжительного (более 3 сек) застревания оружия в баклере или доспехе. После остановки Воину дается 1 минута на замену или (и) починку снаряжения. 
- проведение запрещенного приема, за которое предусмотрено поражение или дисквалификация

- получение травмы одним или обоими Воинами – появление крови, признаки болевого шока. В случае получения Воином травмы, решение о возможности продолжения боя, а так же дальнейшего участия в турнире, принимает только врач турнира. При невозможности Воином по решению врача продолжать поединок, ему засчитывается поражение при любом счете, на котором был остановлен бой (если травма не вызвана запрещенным действием или приемом противника)

- повреждение ристалища или ограждения

- выход на ристалище посторонних лиц, появление на ристалище посторонних предметов, мешающих проведению боя

- явное преимущество одного из Воинов 
- сигнал бокового судьи об остановке боя

- сигнал бойца об остановке боя ( при необоснованности остановки Воину выносится предупреждение)

- при получении Воином трех предупреждений. В этом случае после остановки боя судьи совещаются и в случае признания хотя бы двух предупреждений, этому Воину засчитывается поражение

2. Боковые судьи могут дать сигнал об остановке боя главному маршалу в случаях, оговоренных выше.

 

 

      Формула проведения турнира будет определена Главным судьей турнира на месте и зависит от количества участников.
 

     6. Комментарии к правилам турнира
     Упавшим противником считается человек, одновременно коснувшийся земли тремя точками тела.

     Падением противника считается касание земли тремя точками тела одновременно в результате разрешенных технических действий противника, либо по неаккуратности самого Воина.

     Травмированным бойцом считается человек, который не может вести данный и все последующие бои. Решение о возможности продолжения боя выносится врачом турнира. Воин, получивший какие-либо незначительные телесные повреждения (порез, легкий ушиб), может отказаться от данного боя с занесением ему поражения, но имеет право продолжать турнир в дальнейшем (по решению врача турнира).

Если травма произошла по вине травмированного (опасные действия, некачественный доспех), то по решению врача турнира и главного техэксперта Воин может продолжать бой и турнир без каких-либо штрафных санкций по отношению к противнику.

 

